


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа учебного курса по предмету информатика для 8 класса составлена на 
основании Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего 
образования, примерной образовательной программы среднего общего образования по 

предмету информатика (7–9 класс углубленный уровень) авторы: Поляков К. Ю., Ерёмин 
Е. А. ООО «Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний». Изучение курса обеспечивается 

учебно-методическим комплексом (УМК), включающим в  

• «Информатика. 7 класс» 

• «Информатика. 8 класс»  

• «Информатика. 9 класс»  
завершенной предметной линии для 7–9 классов. Представленные учебники являются 
ядром целостного УМК, в который, кроме учебников, входят:  

• данная авторская программа по информатике; 

• компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 
средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm  

• электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки 
решений задач по программированию: 
http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

• материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме 
основного государственного экзамена (ОГЭ), размещённые на сайте материалы, 

размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/оge.htm; 

• методическое пособие для учителя 

• комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 
ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://fcior.edu.ru); 

• сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте 
издательства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  
Учебники «Информатика. 7 класс», «Информатика. 8 класс» и «Информатика. 

9  класс» разработаны в соответствии с требованиями ФГОС, и с учетом вхождения курса 
«Информатика» в 7-9 классах в состав учебного плана в объеме 102 часа (основной курс) 

или 204 часа (углублённый курс). 
Информатика рассматривается авторами как наука об автоматической обработке 

данных с помощью компьютерных вычислительных систем. Такой подход сближает курс 

информатики с дисциплиной, называемой за рубежом computer science. 
Программа ориентирована, прежде всего, на получение фундаментальных знаний, 

умений и навыков в области информатики, которые не зависят от операционной системы 
и другого программного обеспечения, применяемого на уроках.  

Учебники, составляющие ядро УМК, содержат все необходимые фундаментальные 

сведения, относящиеся к курсу информатики, и в этом смысле являются цельными и 
достаточными для подготовки по информатике в основной школе. Учитель может 

перераспределять часы, отведённые на изучение отдельных разделов учебного курса, в 
зависимости от фактического уровня подготовки учащихся. 

Одна из важных задач учебников и программы – обеспечить возможность 

подготовки учащихся к сдаче ОГЭ по информатике. Авторы сделали всё возможное, 
чтобы в ходе обучения рассмотреть максимальное количество типов задач, включаемых в 

контрольно-измерительные материалы ОГЭ. 
Программа по предмету «Информатика» предназначена для изучения курса 

информатики учащимися основной школы. Она включает в себя три крупные 

содержательные линии: 

• функциональная грамотность; 

• теоретические основы информатики; 

• алгоритмы и программирование; 

• информационные технологии. 

http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
http://kpolyakov.spb.ru/school/оge.htm
http://www.fcior.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/


Количество учебных часов в учебном плане может быть скорректировано в 
зависимости от специфики и образовательной программы образовательного учреждения. 

Тематическое планирование курса представлено в данной программе: основной курс в 
объёме 102 учебных часа (по 1 часу в неделю в 7-9 классах). 

При использовании данного варианта некоторые разделы углублённого курса 
предлагается изучать в рамках домашних заданий, самостоятельной работы и элективных 
курсов предпрофильной подготовки или факультативных занятий. 

Для организации исследовательской и проектной деятельности учащихся можно 
использовать часы, отведенные на внеурочную деятельность. 

  



Формирование функциональной грамотности 

Основные направления формирования функциональной грамотности: 

• Математическая грамотность 

• Читательская грамотность 

• Естественнонаучная грамотность 

• Финансовая грамотность 

• Глобальные компетенции 

• Креативное мышление 

Основные критерии отбора заданий для формирования и оценки функциональной 

грамотности: 

• Наличие ситуационной значимости контекста  

• Необходимость перевода условий задачи, сформулированных с помощью 

обыденного языка на язык предметной области  

• Новизна формулировки задачи, неопределенность в способах решения 

ЧГ: Читательская грамотность − способность человека понимать, использовать, 

оценивать тексты, размышлять о них и заниматься чтением для того, чтобы достигать 
своих целей, расширять свои знания и возможности, участвовать в социальной жизни. 

МГ: Математическая грамотность – это способность индивидуума проводить 
математические рассуждения и формулировать, применять, интерпретировать математику 
для решения проблем в разнообразных контекстах реального мира. 

ЕГ: Естественнонаучная грамотность  отражает способность человека применять 
естественнонаучные знания и умения в реальных жизненных ситуациях, в том числе в 

случаях обсуждения общественно значимых вопросов, связанных с практическими 
применениями достижений естественных наук. 
ФГ: Финансовая грамотность понимается как способность личности принимать 

разумные, целесообразные решения, связанные с финансами, в различных ситуациях 
собственной жизнедеятельности. 

ГК: Глобальная компетентность рассматривается как «многомерная» цель обучения на 
протяжении всей жизни. Глобально компетентная личность — человек, который способен 
воспринимать местные и глобальные проблемы и вопросы межкультурного 

взаимодействия, понимать и оценивать различные точки зрения и мировоззрения, 
успешно и уважительно взаимодействовать с другими людьми, а также ответственно 

действовать для обеспечения устойчивого развития и коллективного благополучия. 
КМ: Под креативным мышлением  понимают способность к продуктивному 
творческому подходу. 

Функциональная грамотность проявляется в решении проблемных задач, выходящих за 
пределы учебных ситуаций,  и не похожих на те задачи, в ходе которых приобретались и 

отрабатывались знания и умения. 
Чтобы оценить уровень функциональной грамотности своих учеников, учителю нужно 

дать обучающимся нетипичные задания, в которых предлагается рассмотреть некоторые 

проблемы из реальной жизни. 
Наличие контекста является важным условием задания на формирование и оценку 

функциональной грамотности. Контекст задания – это особенности и элементы 
окружающей обстановки, представленные в задании в рамках предлагаемой ситуации. 
Эти ситуации связаны с разнообразными аспектами окружающей жизни. 

  



Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения предмета 

Личностные результаты 

1) формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 
познанию,  осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной 

траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных 
предпочтений, с учётом устойчивых познавательных интересов;  

2) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, 
языковое, духовное многообразие современного мира; 

3) формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со 
сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе 
образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и 

других видов деятельности. 

Метапредметные результаты 

1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать 
для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 

интересы своей познавательной деятельности;  
2) умение самостоятельно планировать пути  достижения целей,  в том числе 

альтернативные,  осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения 
учебных и познавательных задач; 

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы  
действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои 

действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;  
4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные 

возможности её решения; 

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 
осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;  

6) умение  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 
классифицировать,   самостоятельно выбирать основания и критерии для 
классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить  логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное  и по аналогии) и делать 
выводы; 

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 
для решения учебных и познавательных задач; 

8) умение организовывать  учебное сотрудничество и совместную деятельность с 

учителем и сверстниками;   работать индивидуально и в группе: находить общее 
решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов;  

формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение;  
9) формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий.  

Предметные результаты 

1) формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 
алгоритм, модель – и их свойствах;  

2) формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 
развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

3) развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 
деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 
алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 



конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 
программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической; 
4) формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 
таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 
программных средств обработки данных; 

5) развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения 
задач практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при 

необходимости справочных материалов, компьютера,  пользоваться оценкой и 
прикидкой при практических расчётах; 

6) формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 
информационной этики и права. 

 

  



Содержание тем учебного курса 

В содержании предмета «Информатика» в учебниках для 7–9 классов может быть 

выделено три крупных раздела: 
I. Основы информатики 

• Техника безопасности. Организация рабочего места 

• Информация и информационные процессы 

• Кодирование информации 

• Компьютер 

• Основы математической логики 

• Модели и моделирование 
II. Алгоритмы и программирование 

• Алгоритмизация и программирование (7 класс) 

• Программирование (8-9 класс) 
III. Информационно-коммуникационные технологии 

• Обработка текстовой информации 

• Обработка графической информации 

• Обработка числовой информации 

• Компьютерные сети 

• Мультимедиа 

• Базы данных 

• Робототехника 
В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в 

рабочий ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к 
новому материалу. Поэтому наиболее сложные темы, связанные с программированием, 

предлагается изучать в середине учебного года.  
 

Основной курс, по 1 часу в неделю в 7-9 классах  

(всего 102 часа) 
Таблица 1. 

№ Тема 
Количество часов / класс 

Всего 7 кл. 8 кл. 9 кл. 
Основы информатики 

1.  Информация и информационные процессы 3   3 

2.  Кодирование информации 11  11  

3.  Компьютер 11 9 1 1 

4.  Основы математической логики 3   3 

5.  Модели и моделирование 7   7 

 Итого: 35 9 12 14 

Алгоритмы и программирование 

6.  Алгоритмизация и программирование 27 9 10 8 

 Итого: 27 9 10 8 

Информационно-коммуникационные технологии 

7.  Обработка числовой информации 9 1 6 2 

8.  Обработка текстовой информации 10 5 5  

9.  Обработка графической информации 5 5   

10.  Компьютерные сети 5 1  4 

11.  Мультимедиа 3 3   

12.  Базы данных 3   3 

 Итого: 35 15 11 9 

 Резерв 5 1 1 3 

 Итого по всем разделам: 102 34 34 34 

  



Требования к уровню подготовки учащихся, обучающихся по данной программе и  

планируемые результаты 

Изучение информатики в 8 классе направлено на достижение обучающимися 
личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития 
и социализации обучающихся средствами предмета. 

Патриотическое воспитание: 
ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 
владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях 
в области информатики и информационных технологий; заинтересованность в научных 

знаниях о цифровой трансформации современного общества. 
Духовно-нравственное воспитание: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; 
готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других 
людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий 

поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 
Гражданское воспитание: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 
коллективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в 
том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; готовность к разнообразной 

совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 
учебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой 
учебной деятельности; готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей 

с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 
Ценности научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, 
информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 
современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую 

основу для понимания сущности научной картины мира; 
интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к 

самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 
овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 
сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной 

работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами 
информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего 
обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 
Формирование культуры здоровья: 

осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка на 
здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований 
безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий 

(ИКТ). 
Трудовое воспитание: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 
деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 
технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса; 
осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных 

планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей. 
Экологическое воспитание: 



осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 
числе с учётом возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 
освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного 
поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих 
в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике 

отражают овладение универсальными учебными действиями — познавательными, 
коммуникативными, регулятивными. 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия: 
умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 
устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 
умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 
решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько 
вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно 
выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 
формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 
исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия 
в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии 
в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 
выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной 

задачи; 
применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе 

информации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и 

заданных критериев; 
выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; 
самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и 

их комбинациями; 
оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 
эффективно запоминать и систематизировать информацию. 
Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 
сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций; 
публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, 

проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и 
особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с 

использованием иллюстративных материалов. 
Совместная деятельность (сотрудничество): 



понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 
решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 
передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: 

распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 
выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 

достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия 

с другими членами команды; 
оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 

самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 
сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к 

предоставлению отчёта перед группой. 
Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 
выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 
ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное 

принятие решений, принятие решений в группе); 
самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, 
аргументировать предлагаемые варианты решений; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 
объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за 

решение. 
Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 
давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения; 
учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 
объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 

деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в 
произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 
оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 
Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого 
доступа к любым объёмам информации. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, 
установленного данной рабочей программой, отражают сформированность у 

обучающихся умений: 

• пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными системами 
счисления; 

• записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных системах 
счисления (с основаниями 2, 8, 16); выполнять арифметические операции над ними; 

• раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое 
выражение»; 



• записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и 
отрицания, определять истинность логических выражений, если известны значения 

истинности входящих в него переменных, строить таблицы истинности для логических 
выражений; 

• раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу 
между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

• описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в виде блок-

схемы; 
• составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с 

использованием ветвлений и циклов для управления исполнителями, такими как Робот,  
Черепашка, Чертёжник; 

• использовать константы и переменные различных типов (числовых, логических, 

символьных), а также содержащие их выражения; использовать оператор присваивания; 
• использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с 

ними; 
• анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие результаты 

возможны при заданном множестве исходных значений; 

• создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, 
C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализующие несложные 

алгоритмы обработки числовых данных с использованием циклов и ветвлений, в том 
числе реализующие проверку делимости одного целого числа на другое, проверку 
натурального числа на простоту, выделения цифр из натурального числа. 

  



Учебно-тематический план 

 

Номер 

урока 

Дата 

план 

Дата 

факт 
Тема урока 

Предметные 

результаты 

Метапредмет

ные 

результаты 

Личные 

Результаты 

И ИКТ 

Функциональ

ная 

грамотность 

Количе-

ство 

часов 

1.  
1.09- 
5.09 

 
Техника безопасности 

преобразование 
информации из 
одной формы 
представления в 
другую без потери ее 
смысла и полноты 

овладение 
основными 
общеучебными 
умениями 
информационн
ого характера: 
анализа 
ситуации, 
планирования 
деятельности и 
др 

получение опыта 
использования 
методов и 
средств 
информатики 
для 
исследования и 
создания 
табличных 
объектов; 
 
понимание 
принципов 
действия 
различных 
средств 
информатизации
, их 
возможностей и 
технических 
и экономических 
ограничений; 
умение выбирать 
источники 
информации, 
необходимые 
для решения 
задачи 

ЧГ 1 

 Кодирование информации   

2.  
7.09- 
12.09 

 
Язык – средство кодирования ФГ 1 

3.  
14.09- 
19.09 

 
Дискретное кодирование МГ 1 

4.  
21.09- 
26.09 

 
Системы счисления 

МГ 
1 

5.  
28.09- 
3.10 

 
Двоичная система счисления 

МГ 
1 

6.  
5.10- 
10.10 

 
Восьмеричная система счисления 

МГ 
1 

7.  
12.10- 
17.10 

 
Шестнадцатеричная система счисления 

МГ 
1 

8.  
19.10- 
24.10 

 
Кодирование текстов МГ 1 

9.  
26.10- 
31.10 

 
Кодирование рисунков  1 

10.  
12.11- 
17.11 

 
Кодирование звука и видео ЕГ 1 

11.  
19.11- 
24.11 

 
Передача данных  1 

12.  
26.11- 
1.12 

 

Сжатие данных  1 

 Программирование      

13.  
3.12- 
8.12 

 
Программирование. Введение   

 
МГ 1 
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урока 

Дата 
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факт 
Тема урока 

Предметные 

результаты 

Метапредмет

ные 

результаты 

Личные 

Результаты 
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Функциональ
ная 
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Количе-
ство 

часов 

14.  
10.12- 
15.12 

 
Линейные программы 

владение 
алгоритмами и 

методами 
решения 
технико-

технологических 
задач; 

проектирование 
последовательнос

ти операций и 
составление 

алгоритма работ 

уверенное 
владение 

учащимися 
всеми 

составляющими 
навыками ИКТ-
грамотности для 

решения 
возникающих 

вопросов в 
учебной и иной 
деятельности. 

освоение 
учащимися 

системы 
базовых 

знаний 
отражающих, 

вклад 

информатики в 
формирование 

современной 
научной 

картины мира 

МГ 1 

15.  
17.12- 
22.12 

 
Операции с целыми числами ФГ 1 

16.  
24.12- 
29.12 

 
Ветвления МГ 1 

17.  
14.01 – 
19.01 

 
Сложные условия МГ 1 

18.  
21.01 – 
26.01 

 
Цикл с условием МГ 1 

19.  
28.01 
– 2.02 

 
Цикл по переменной МГ 1 

20.  
4.02 – 
9.02 

 
Массивы МГ 1 

21.  
11.02 
– 

16.02 

 
Алгоритмы обработки массивов МГ 1 

22.  

18.02 

– 
23.02 

 
Поиск максимального элемента МГ,ЕГ 1 

 Электронные таблицы      

23.  
25.02 
– 2.03 

 
Что такое электронные таблицы? формирование 

ценностных 
ориентиров и 

смыслов 
учебной 

деятельности на 
основе развития 
познавательных 

интересов 

умение 

решать 
задачи из 

разных сфер 
человеческой 
деятельности 

с 
применением 

средств 
информацион

понимание 
принципов 
действия 
различных 
средств 
информатизации
, их 
возможностей и 
технических 
и экономических 

МГ 1 

24.  
11.03 
– 

16.03 

 
Редактирование и форматирование 
таблицы 

ФГ 1 

25.  
18.03 
– 
23.03 

 
Стандартные функции  ФГ 1 

26.  
1.04 – 
6.04 

 
Сортировка данных ФГ 1 
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урока 
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Дата 
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Тема урока 

Предметные 

результаты 

Метапредмет

ные 

результаты 

Личные 

Результаты 

И ИКТ 

Функциональ
ная 

грамотность 

Количе-
ство 

часов 

27.  
8.04 – 

13.04 

 
Относительные и абсолютные ссылки 

 

ных 

технологий 

ограничений; 
умение 

выбирать 
источники 

информации, 
необходимые 
для решения 

задачи 

ФГ, МГ 1 

28.  
15.04 – 
20.04 

 

Диаграммы ФГ 1 

 Подготовка электронных документов      

29.  
22.04 – 
27.04 

 
Работа с текстом 

формирование 
ценностных 
ориентиров и 
смыслов учебной 
деятельности на 
основе развития 
познавательных 
интересов 

умение решать 
задачи из 
разных сфер 
человеческой 
деятельности с 
применением 
средств 
информационн
ых технологий 

развитие 
творческой 
активности,  
самостоятельнос
ти в принятии 
решений в 
различных 
ситуациях; 
приобретение 
опыта 
использования 
информационны
х ресурсов 
общества и 
электронных 
средств связи в 
учебной и 
практической 
деятельности 

МГ 1 

30.  
29.04 
– 4.05 

 
Математические тексты ЕГ 1 

31.  
6.05 – 
11.05 

 
Многостраничные документы ФГ 1 

32.  
13.05 
– 

18.05 

 
Коллективная работа над документом МГ 1 

33.  

20.05 

– 
25.05 

 

Выполнение проекта МГ,ФГ 1 

       Резерв: 1 

       Итого: 34 

  



Литература 

Предлагаемая программа составлена в соответствии с требованиями к курсу 
«Информатика» в соответствии с ФГОС основного общего образования. В состав УМК, 
кроме учебников для 7-9 классов, также входят:  

• данная авторская программа по информатике; 

• компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 
средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm  

• электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки 
решений задач по программированию: 

http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

• материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ОГЭ, 
размещённые на сайте материалы, размещенные на сайте 
http://kpolyakov.spb.ru/school/оge.htm; 

• методическое пособие для учителя 

• комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 
ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://sc.edu.ru); 

• сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте 
издательства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  

Учитель может вносить изменения в предлагаемую авторскую учебную программу с 
учетом специфики региональных условий, образовательного учреждения и уровня 

подготовленности учеников 

• вносить изменения в порядок изучения материала;  

• перераспределять учебное время; 

• вносить изменения в содержание изучаемой темы; 

• дополнять требования к уровню подготовки учащихся и т.д.  
Эти изменения должны быть обоснованы в пояснительной записке к рабочей программе, 

составленной учителем. В то же время предлагаемая авторская программа может 
использоваться без изменений, и в этом случае она является также рабочей программой 
учителя. 

Практикум для учащихся, представляемый в электронном виде, позволяет 
расширить используемый теоретический, задачный и проектный материал. 

Для подготовки к итоговой аттестации по информатике в 9 классе предлагается 
использовать материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/oge.htm. 

Для реализации учебного курса «Информатика» необходимо наличие 

компьютерного класса в соответствующей комплектации: 

Требования к комплектации компьютерного класса  
Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности детей в школе 

является установка в компьютерном классе 13–15 компьютеров (рабочих мест) для 
школьников и одного компьютера (рабочего места) для педагога.  

Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с возможностью 
выхода в Интернет, что позволяет использовать сетевые цифровые образовательные 
ресурсы.  

Минимальные требования к техническим характеристикам каждого компьютера 
следующие: 

• процессор – не ниже Celeron с тактовой частотой 2 ГГц; 

• оперативная память – не менее 256 Мб; 

• жидкокристаллический монитор с диагональю не менее 15 дюймов; 

• жёсткий диск – не менее 80 Гб; 

• клавиатура; 

• мышь; 

• устройство для чтения компакт-дисков (желательно); 

http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
http://kpolyakov.spb.ru/school/оge.htm
http://www.fcior.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/
http://kpolyakov.spb.ru/school/oge.htm


• аудиокарта и акустическая система (наушники или колонки). 
Кроме того в кабинете информатики должны быть: 

• принтер на рабочем месте учителя; 

• проектор на рабочем месте учителя; 

• сканер на рабочем месте учителя 

Требования к программному обеспечению компьютеров 
На компьютерах, которые расположены в кабинете информатики, должна быть 

установлена операционная система Windows или Linux, а также необходимое программное 

обеспечение:  

• текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или 
OpenOffice.org Writer);  

• табличный процессор (Excel или OpenOffice.org Calc); 

• средства для работы с базами данных (Access или OpenOffice.org Base);  

• графический редактор Gimp (http://gimp.org); 

• редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net); 

• среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/); 

• среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/) или PascalABC.NET 
(http://pascalabc.net); 

и другие свободно распространяемые программные средства. 
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